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02 BASKANDAN MESAJ

Bu yil besincisini diizenledigimiz Turkiye
Akil ve Zeka Oyunlar:1 Turnuvasi, tlke
genelinde milyonlarca 6grencinin eglenerek
ogrenmesine katki sagladi. Sabirla ve emin
adimlarla ¢ocuklarin biligsel becerilerine
olumlu katkilar saglamak amaci ile
caligmalarimiza devam ediyoruz.

OYUNCU BEYINLER
TURNUVASI

Yarigmacilarin zeka geligimine katkida
bulunmak, akil yiiriitme, problem ¢dzme ve
analitik diigtinme becerilerini kullanmalarini
saglayarak bu becerilerin gelisimini
desteklemek ve Se¢cmeli Zeka Oyunlari
dersinde 0grenilenlerin pratikte kullanimina
imkan sunmak amaciyla diizenlenen Oyuncu
Beyinler Turnuvasi'nin bu yil Gi¢lincisi
gerceklestirildi.

BILSEMLER ARASI TURNUVA

Tim Akil ve Zeka Oyunlari Federasyonu ile
Ankara il Milli Egitim Midirligi isbirliginde
diizenlenen Ankara Bilim Sanat Merkezleri
Arasi Akil ve Zeka Oyunlar: Turnuvasina
Ankara geneli 15 Bilim Sanat Merkezinden
144 6grenci katildi.

BARTIN'DAKI DEPREMZEDE
OGRENCILER ICIN AKIL VE
ZEKA OYUNLARI ATOLYESI

Deprem sonrasi yasanan stres, kaygi ve
korku nedeniyle 6grenme siireclerinde
zorluk yasayabilmektedirler. Bu zorluklarla
basa ¢ikmak igin, akil ve zeka oyunlarinin
etkili bir yontem olabilecegi
distnilmektedir. Oyunlar yoluyla ¢ocuklarin
ve genclerin olumsuz diisiincelerden
uzaklagmalarina yardimeci olunarak onlarin
zihinsel sagligina katkida bulunulabilir.
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Kiyasiya zeka yarigi
Erzururmun Oliu Beesinde Okullar Arasd 2eka Oyunlan Temuvas dizenlendi

Ikokud ve ortaokud Ggrencileri tumuvada finale kalmak igin kiyasea yaresh
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Icindekiler

YARATICI ZEKA
GELISTIRILEBILIR MI?

Insanhgin gelisiminde yaratici zekanin roli
yadsinamaz bir gercektir. Cevremizde
gordigumiiz, bugiin hayatimizda olan birgok
sey aslinda yaratici bir zekanin Grinadir
diyebiliriz. Yapilan arastirmalara gore
yaratici zeka, bireylerin dogustan sahip
olduklari bir zeka tirtdir ve aile ile okul
yasantilari yoluyla bu zeka alaninin geligimi
desteklenebilmektedir.

NEDEN OYUNCU BEYINLER?

Tim Akil ve Zeka Oyunlar: Federasyonu
olarak egitimlerimizin ve yarigmalarimizin
durdugu bu déonemde “Bizler ne yapabiliriz,
egitim- 0gretim strecine nasil katki
saglayabiliriz” disiincesinden yola ¢ikarak
egitim calismalarimiza devam edebilmek,
ogrencilerimize ulasabilmek i¢in alternatif
yollar bulmaya ¢alistik. Bu sekilde “Oyuncu
Beyinler Turnuvas1” hikayemiz baslamig oldu.

BIR TURNUVA HIKAYESI

Federasyonumuz ile Milli Egitim Bakanlig1
arasinda imzalanan ig birligi protokolu
kapsaminda bu yil besincisi dizenlenen
Turkiye Akil ve Zeka Oyunlar: Turnuvasinin
final yarigmalar: 9-10-11 Haziran tarihlerinde
Kayseri'de gerceklestirildi.

BASINDA BiZ

Ulusal ve Yerel Basinda TAZOF...
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Degerli arkadaslarim,

Kisa bir sure énce “Oyun, cocugun en
ciddi isidir.” diyerek ciktigimiz bu yolda
saylsiz insana ulasmanin mutlulugunu
yaslyoruz. Her biri alaninda ¢cok degerli
calismalar yapan usta egitmenlerimiz,
derneklerimiz ve kulUplerimiz her
gecen gun cogaldi ve basarilarina
yenilerini ekleyerek bizleri gururlandirdi.
“‘Gelecegin  mimari c¢ocuklarimiz ig¢in
neler yapabiliriz?” gayesi ile bir araya
gelmis goénullt  insanlarin; dusunen,
ureten ve hayallerini gerceklestiren
nesiller icin  gdsterdikleri  cabalar
meyvelerini veriyor.

Bu yil besincisini duzenledigimiz
Turkiye Akil ve Zeka Oyunlari Turnuvasi,
ulke genelinde milyonlarca égrencinin
eglenerek &6grenmesine katki sagladi.
Sabirla ve emin adimlarla c¢ocuklarin
bilissel becerilerine olumlu katkilar
saglamak amaci ile calismalarimiza
devam ediyoruz. Turnuvanin
kazandirdigi bilissel becerilerin yani sira
farklh sehirlerden cocuklarin bir araya
gelmesi ile kultarel zenginlik
kazanmalarini ve aralarinda kilometreler
dahi olsa oyun catisi altinda bulustuklari
dostluklar kurmalarini destekliyoruz.




Ulkemizi derinden sarsan 6 Subat
depremi sonrasi Federasyon olarak
yine en iyi bildigimiz isi yaparak
yaralarimizi oyun ile sardik. Gonullu
usta egitmenlerimizin ve
Federasyonumuzdan egitim alan
zeka oyunlari 6greticilerimizin yaptigi
calismalar ile ne kadar buyuk bir aile
oldugumuzu bir kez daha anladik.

Federasyon olarak Ureten bir
anlayisin  istikbal icin  muhakkak
olmasi bilinci ile “Akil ve Zeka
Oyunlari Tasarim Yarismasl”
duzenliyor ve Uulkemize bu alanda
yeni yetenekler kazandirmaya devam
ediyoruz. Ulusal ve uluslararasi alanda
yaptigimiz calismalar ile 6grenmeye,
uretmeye ve ideale ulasmak icin
cabalamaya devam ediyoruz.

Kuruldugumuz tarihten bu zaman
sahadaki calismalarimizda  bizleri
yvalniz birakmayan gonulllulerimize
tesekklr ediyorum. Federasyonumuz
akil ve zeka oyunlarina goénul vermis
herkese kapilarini  ardina kadar
acmistir. Birlikte daha guzel isler
yapacagimiza eminiz... Sevgi, saygl ve
hurmetle esenlikler diliyorum.

Saban KURT
TAZOF BASKANI
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AKLINI OYNATANLARIN
TURNUVASI
“OYUNCU BEYINLER”

Yarismacilarin zeka gelisimine katkida bulunmak, akil yUrutme, problem ¢ézme ve
analitik dusunme becerilerini kullanmalarini saglayarak bu becerilerin gelisimini
desteklemek ve Secmeli Zeka Oyunlari dersinde 6grenilenlerin pratikte kullanimina
imkan sunmak amaciyla duzenlenen Oyuncu Beyinler Turnuvasi'nin bu yil Gguncusu
gerceklestirildi. Turkiye 3. Oyuncu Beyinler Turnuvasi'na yaklasik 6000 katilimci
muracaat etti.

Halil ibrahim KARTAL
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Yeni Kategori “Acik Kategorisi”

Tum Akil ve Zeka Oyunlari Federasyonu olarak her zaman sahadan gelen istek, oneri
ve elestirilere 6nem vermekte ve her gecen yil calismalarimiza yenilikler katarak
devam etmekteyiz. Danisman ogretmenlerimiz ve uUniversite 6grencilerimiz basta
olmak Uzere yetiskin gruplardan onceki yillarda gelen talepler dogrultusunda lise
kategorisinde bir duzenlemeye gidilerek turnuvaya "Aclk Kategori" bolumu
eklenmistir. "7'den 77"ye Kategorisi" sloganiyla turnuvaya eklenen bu kategoriye yas
siniri olmaksizin kendine guvenen herkes katilabilmektedir.

Oyuncu Beyinler Turnuvasi guncel kategori isimleri ve duzeyleri su sekildedir:
ilkokullar: 1, 2, 3 ve 4. Siniflar

Ortaokullar: 5, 6, 7 ve 8. siniflar

Acik Kategori: Yas siniri olmaksizin katilmak isteyen herkes.




Turnuva Sureci Nasll isledi?

Oyuncu Beyinler Turnuvas'inda "Cevrimici Degerlendirme" ve "YUz yuUze
Degerlendirme" olmak Uzere iki farkli degderlendirme uygulanmaktadir. Bu yil
duzenlenen turnuvada yalnizca 1. Asama icin c¢evrimici degerlendirme; diger
asamalarda yuUz yuUze degerlendirme yapilmasi planlanirken Ulkemizde yasanan
deprem felaketi sebebiyle turnuva tarihleri guncellenmis, yUz yuze yapilmasi
planlanan 2. Asama da cevrimici olarak gerceklestirilmistir.

1. Asamada il bazinda ilk %30'luk kismi ikinci asamaya alinmistir. Yine ¢cevrimici olarak
gercgeklestirilen 2. Asamanin degerlendirmesi ise il bazinda degil Turkiye geneli
yapilmis ve bu asamaya katilan yarismacilardan %20'lik dilime girenler Turkiye
Finaline katilmaya hak kazanmislardir.
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Turnuva hakkinda katilimcilara on bilgi sunmak amaciyla Oyuncu Beyinler Turnuvasi
ornek calisma kitapg¢igi tr.tazof.org.tr web sayfasinda yayimlanmaktadir.

Turnuvada dereceye giren katilimcilarimiz ve danisman 6gretmenlerimize verilecek
oduller web sayfamizda Oyuncu Beyinler Turnuvasl Katilim Sartnamesi basliginda
belirtilmektedir.

Oyuncu Beyinler Turnuvasi Oyunlari

Oyuncu Beyinler Turnuvasi soru kitapciklari " Tum Akil ve Zeka Oyunlari Federasyonu
1. ve 2. Derece Zeka Oyunlari Ogreticiligi Programi" ve Milli Egitim Bakanlidi tarafindan
hazirlanan "Secmeli Zeka Oyunlari Dersi Programi" temel alinarak federasyon usta
egitmenlerinden olusan bir komisyon tarafindan hazirlanmaktadir.

Turnuvada kagit kalem ve islem becerisi oyunlarinin yani sira dért adet kutu oyunu da
kagit kalem oyunu seklinde duzenlenerek soru kategorisine eklenmistir.

Turnuvada yer alan oyun basliklari su sekildedir:

Sudoku, Bélgesel Sudoku, Kendoku, Apartmanlar, Cit, Kakuro, islem Karesi, ABC
Baglama, Sihirli Piramit, Patika, Amiral Batti, VYildiz Savaslari, Kare Karalama,
Carpmaca, Futoshiki, Pentominolar, Metaforms/Numbers/Colours
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ZEKA KUPLERI BU
TURNUVADA
YARISTI

Esra Ashihan CiNBiS




747 BILSEM'ler Yarigiyor
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Tum Akil ve Zekd Oyunlari Federasyonu ile Ankara il Milli Egitim MUdurltgu isbirliginde
duzenlenen Ankara Bilim Sanat Merkezleri Arasi Akil ve Zeka Oyunlari Turnuvasi 27 Mayis
2023 tarihinde Nata Vega AVM' de gerceklestirildi. Turnuvaya Ankara geneli 15 Bilim Sanat
Merkezinden 144 6grenci katildi.

Ankara il Milli Egitim Mudurligu'nden gelen talep dogdrultusunda planlanan ve hayata
gecirilen bu turnuva, yalnizca Bilim Sanat Merkezleri'nde egitim goren &grencilerin katilim
sagladigi ilk &zel turnuva niteligi tasimaktadir. Ayrica dnumuzdeki yillarda yapilabilecek
olan Turkiye Geneli Bilim Sanat Merkezleri Turnuvasi’'nin da bir alt yapi ¢alismasi olarak
degerlendirilmektedir.

Turnuvaya katilim icin oncelikle 6grencilerin egitim gordukleri Bilim Sanat Merkezleri'nde
turnuvalar dizenlendi. ilkokul ve Ortaokul kategorilerinde kendi oyun branslarinda birinci
olan égrenciler il turnuvasinda kurumlarini temsil etme hakki kazandilar.
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747 BILSEM'ler Yarigiyor

BuyUk ilgi gdsterilen ve oldukca yuksek katilimla gerceklesen turnuvaya Ankara il Milli
Egitim MUdUrd Sayin Harun Fatsa, il Milli Egitim MUdUr Yardimcisi Sayin Osman Kanca,
Mamak ilce Milli Egitimm MUdUra Sayin Mustafa Ozel ve il Milli Egitim Mudarlada Sube
Muduru Sayin Metin Halici katilarak 6grencilerle birlikte acilis hamlelerini gerceklestirdiler.
Stratejik dusunme, gorsel algl, dikkat ve konsantrasyon, el-gdz koordinasyonu gibi bircok
temel becerinin gelisimine katki sunan oyunlarin  kullanildigi turnuvada ilkokul
Kategorisinde: Mangala, Kure, Pentago, Q-Bitz ve Eugilibrio oyunlari oynanirken; Ortaokul
Kategorisinde: Mangala, Pentago, Kure, Reversi ve Kulami oyunlarina yer verildi. Turnuvada
Ankara genelinden 26 hakem gonullu olarak gérev aldi.
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P Depremzede Kardesim igin
Oynuyorum
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Ayni zamanda turnuvamizda bir sosyal sorumluluk projesi de hayata gecirildi.
"Depremzede kardesim icin oynuyorum." temasiyla, AFAD ile koordinasyon kurularak
deprem bilgilendirme standi acildi. Gun boyu AFAD gérevlileri tarafindan turnuvaya
katilan 6grencilere ve velilerimize “Deprem cantasi hazirlama ve deprem aninda yapilmasi
gerekenler” Uzerine bilgilendirmeler yapildi. Turnuvaya katilan ogrenciler tarafindan
deprem bodlgesine gonderilmek Uzere kitap ve kirtasiye malzemesi kolileri hazirlandi.
“Kaybedeni Olmayan Turnuva” sloganiyla yola cikan, “Oyunun lyilestirici GUcU" temasini
turnuva ile birlestiren bu &zel turnuvada 6grencilerimiz gun boyu hem o6grendi hem de
doya doya oyun oynadi. Turnuvaya katilim saglayan tum ogrencilerimizi kutluyor, bir
sonraki turnuvalarda gérusmek Uzere diyoruz...
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BARTIN'DAKI DEPREMZEDE
OGRENCILER iCiN AKIL VE ZEKA
OYUNLARI ATOLYESI
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Bahriye CELEBi ERBACAK

Gectigimiz Subat ayi icerisinde Kahramanmaras ve Hatay merkezli meydana
gelen ve cok sayida ilimizde etkileri gorulen depremler, ulkemizdeki bircok aileyi
ve 6grenciyi derinden etkiledi. Deprem sebebiyle karsi karsiya kalinan olumsuz
durumlar farkli sekillerde ortaya cikan travmatik sonuclari da beraberinde
getirdi.




Deprem gibi buyuk trajik olaylarin, ozellikle
cocuklar ve gencler Uzerinde ciddi etkiler
birakabilecedi yadsinamaz bir gercektir. Boyle
buyuk bir felaketten etkilenmis  okul
cagindaki cocuklar, deprem sonrasl yasanan
stres, kaygl ve korku nedeniyle é3grenme
sureclerinde zorluk yasayabilmektedirler. Bu
zorluklarla basa c¢ikmak icin, akil ve zeka
oyunlarinin etkili bir ydntem olabilecegi
dusunulmektedir. Oyunlar yoluyla ¢cocuklarin
ve genclerin  olumsuz  dusuncelerden
uzaklasmalarina yardimci olunarak onlarin
zihinsel saghgina katkida bulunulabilir.

Bu noktadan yola c¢ikarak, depremin etkilerini
en aza indirmek icin oyunun iyilestirici
gucunden faydalanip c¢ocuklarda travma
sonrasl stres bozuklugu belirtilerinin  (ice
kapaniklik, dikkat ve odaklanma, g6z kontagi
kurmama, &fke patlamalari, asiri hareketlilik,
genellenmis kaygl, uyku bozukluklari vb.)
azaltilmasint  ve ogrencilerin  birbirleriyle

etkilesim kurarak sosyal baglarinin
guclenmesini saglamak amaciyla Bartin |l
Milli Egitim Muadurlugu is  birligiyle,

depremden etkilenip Bartin ilimizde misafir
edilen ailelerin cocuklari icin Akil ve Zeka
Oyunlari atolyeleri gerceklestirildi.

Ogrencilerin  konakladiklari  yurtlarda ve
ogrenim goérdukleri  okullarda  psikolojik
danisman esliginde  yurutdlen atolye
faaliyetlerinde iki hafta boyunca ilgi ve
seviyelerine uygun olarak planlanan
calismalar yapild.



Birbirinden eglenceli oyun ve etkinliklerle unutulmaz anlar yasayan 6grencilerdeki degisim
bUyuk bir heyecanla izlendi. Faaliyetin ilk gunlerinde dikkat, odaklanma, sabretme ve grup
ici saglkli iletisim kurmada yasanan problemlerin projenin sonlarinda kismen de olsa
azaldigl; bunun yaninda cocuklarin planlama ve zamani etkili kullanma gibi becerileri de
kazanmaya basladiklari gézlemlendi.

Atdlye calismalarinin bitiminde, psikolojik danisman esliginde yapilan aile gérusmelerinde
cogunlukla; "Yenilgiye asla tahammul edemeyen, siddet iceren oyun ve oyuncaklari tercih
eden, sirasini bekleyemeyen, elindekini paylasmak istemeyen cocuklarin davranislarinda
olumlu ydnde degisim oldugu; uykuya gecis suresinin ve gece uyku bolunmelerinin yavas
yavas azaldigi" ebeveynler tarafindan dile getirildi.




Sonugc olarak, akil ve zeka oyunlarinin deprem
sonrasi donemde ogrencilerin  duygusal
sagliklarini  ve  ogrenme  yeteneklerini
gelistirmede faydali bir ara¢c olabilecegi
goérulmektedir. Bu oyunlar, &grencilerin
stresini azaltirken, daha &zguvenli bireyler
olmalarini saglamakta, bagimsiz bir sekilde
dusunmelerinin de yolunu ac¢maktadir. Bu
nedenle, depremzedeler icin akil ve zeka
oyunlarinin kisa ve uzun vadede oldukca
olumlu etkileri olabilecedi sonucuna
ulasilmaktadir.

Tum Akil ve Zeka Oyunlari Federasyonu olarak
Ulkemizi derinden etkileyen buyUk deprem
felaketinde yasamini yitiren ve yakinlarini
kaybeden vatandaslarimizin acisini derinden
hissetmekteyiz. Bu buyuk felaketin yol actigi
hasari ve kayiplari telafi etmek guc¢ olsa da
birbirimize destek olarak zorluklarin
Ustesinden gelebilecegimize inanmaktayiz.
Birlik ve dayanisma ruhu icerisinde
' cocuklarimiz ve gencglerimizin icin sorumluluk
almaya ve calismaya devam edecegiz.

Bu degerli calismada destegini esirgemeyin
Bartin il Milli Egitim MUdurd Sayin Oduzhan
ACAR’a, atélye calismalarini yaraten Bartin |l
MEM Saglik Hizmetleri Sorumlusu ve TAZOF
Bartin Usta EQJitmeni Bahriye CELEBI
ERBACAK'a, Bartin Bilim ve Sanat Merkezi
Fen Bilimleri Ogretmeni ve Zekd Oyunlari
Egitici EGitmeni Muhammet Ali SAVAS'a, Gazi
Ortaokulu Matematik OgJretmeni ve Zeka
Oyunlari Egitici Egitmeni Yasin KESME'ye,
Gazi Ortaokulu Psikolojik Danisman ve
Rehber OJretmen Canan ATAMAN'a
gosterdikleri duyarhlik i¢cin tesekkurlerimizi
sunuyoruz.

Boyle buyuk bir felaketi bir daha yasamamak
dilegiyle...
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YARATICI ZEKA
GELISTIRILEBILIR MI?

insanligin gelisiminde yaratici zekanin
rolu yadsinamaz bir gercektir.
Cevremizde gérdugumuz, bugun
hayatimizda olan bircok sey aslinda
yaraticl bir zekanin Urunudur diyebiliriz.
Yapilan arastirmalara gdre yaratici zeka,
bireylerin dogustan sahip olduklari bir
zeka turudur ve aile ile okul yasantilari
yoluyla bu zekd alaninin gelisimi
desteklenebilmektedir.
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Yaratici zeka becerileri aniden ortaya cikan bir davranis
degildir. Bireylerin bulundugu cevrenin sorunlarina duyarli
olup bu sorunlari gidermek icin caba gdsterebilmesi,
onlarin yaratici dusunme becerilerini gelistirebilecek bir
yontem olarak gosterilebilir.

KUcuUk yastaki cocuklari gdzlemledigimizde oynadiklari
oyunlarda yaratici zekay! kullandiklarini fark etmekteyiz.
Ancak ilerleyen vyaslarda cevresel etkilerin cocuklarda
yaratici zekaya yonelik becerileri azalttigi
gozlemlenmektedir. Ogrencilerin ezberci bir 6renme
ortaminda &grenme faaliyetlerini  gerceklestirdikleri,
bireyin 6z benligiyle derse katilmayip kitaptan ve derste
verilenlerle yetinmek zorunda birakildiglr bir ortamda
herhangi bir yaratici dusunme tekniginin kullanildigindan
bahsedilemez.
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Yaratici dusunme, tek basina tanimlanamayan karmasik bir surectir. Yaraticiligin
6zUnde, alisilagelmisten ziyade alisik olunmayan/ farkli olan bulunmaktadir. Yaraticilik
ayni zamanda, akillica duzenlenmis ve esnek bir yaklasimla problemlerin ¢ézume
kavusturulmasl veya sure¢ sonunda &zgun bir Urunun ortaya cikmasl olarak
tanimlanabilir. Burada o6zgun urunden kastedilen yalnizca yeni bir Urun ortaya
cikarmak degil;, var olan Udrunden sentez vyapilarak daha farkhh drunlerin
olusturulabilmesi; ele alinan nesnenin islevinin farkli amaclara yonelik gelistirilmesidir.
GUnumuzde inovasyon-innovation kavrami, yaraticihigi gelistiren yontem ve teknikleri
yenilikgi dusunce yapisi ile egitim-ogretim programinin icine yerlestirmistir. Yenilikci
dusunce yapisl, kisinin 6grenme ciktilari ile 6grenme surecleri arasinda iliski kurarak
karsilastigl bir sorunu ¢cozebilmesini veya ortaya yeni, 6zgun bir disunce ya da Urun
koyabilme becerisi edinmesini destekler.

Bireyin farkli ve yeni c¢coézumler Uretebilmesi icin 6ncelikle yaratici bir bicimde
dusunebilmesi gerekmektedir. Yaratici dusUnce ise, 6ncesinde herhangi bir bag
kurulmamis obje veya dusUnce arasinda bir bag kurulmasi ve bireyin kendisini ézgur
bir sekilde ifade etmesi olarak tanimlanmaktadir. Bir c¢ocugun yaraticiliga
yoénelmesinin ilk sarti, cevresinde olup biteni dogru bir sekilde algilayabilmesidir.
Dolayisiyla birey bu yolla edindigi izlenimler sayesinde yaratici dusunmeye
baslayacaktir.
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Yaratici dusinme becerilerinin ifade becerilerine aktariminda oncelikle dil egitimi
konusundan bahsetmek dogru olacaktir.

Anadili egitimi: dinleme, konusma, okuma ve yazma olmak uUzere dort temel dil
becerisine dayanir. Anadili egitimi ve ogretimi bir surectir ve bu surecin en onemli iki
boyutu anlama ve anlatmadir. Anlama “dinleme ve okuma” becerilerini; anlatma ise
“konusma ve yazma" becerilerini kapsamaktadir. Bu dort temel dil becerisi alaninin
gelisimi 6grencinin tum yasamini bicimlendirdiginden bireylerin bahsi gecen dil
becerilerini etkili olarak kullanabilmesi buyuk 6nem tasimaktadir. Bireyin iletisimsel
yeterliligi bu becerilerin esgudumlu gelisimiyle iliskilidir; cunku bir becerinin gelisimi
diger becerinin gelisimini etkilemektedir.

Ogrencilerin  “anlama-anlatma” becerilerinde istenilen seviyeye gelmeleri, onlara
yalnizca ogretici yazilar yazdirmakla muUmkun olmayacaktir. Burada esas Uzerinde
durulmasi gereken; 6grencilerin dis dunyay algilama ve algiladiklarini dogru sekilde
ifade edebilme becerileri kazanmalari icin kendi goérus, dusunce ve hayal guclerini
kullanmalarina firsat tanityacak ortamlar olusturmak olmalidir. Boylelikle dis dUnyadan
pbes duyu yoluyla alinan izlenimlerin zihinde canlandirilarak kagida dokuldugunu ve bu
yolla da égrencilerin anlama ve anlatimda 6zgunluge ulasabileceklerini gorebiliriz.
Ozgunluk ve yaratici dusunebilme becerisi; probleme karsi duyarl olabilme, ise yarar
cok sayida fikir uretebilme, alisiimisin disinda fikirler ileri sUrebilme, fikirler arasi gecis
saglayabilme, analiz yapabilme, karmasik duygulari kontrol edebilme ve 06lcme
degerlendirme becerilerini icerisinde barindirmaktadir. Bu becerilerin desteklenmesi,

gelecedi insa edecek olan nesillerimiz icin oldukg¢a dnem tasimaktadir.




MR,

Yaraticihk kavrami ile ilgili yapilan bu aciklamalardan sonra “yonlendirilmis beyin
firtinasi teknigi” olarak da bilinen ve SCAMPER olarak kisaltilan teknikten bahsetmek
uygun olacaktir. Bu teknik ilk olarak 1953 yilinda Alex Osborne tarafindan ortaya
atilmis, 1971 yilina gelindiginde ise Bob Eberle; cocuklarin sezgisel, imgesel ve yaratici
yeteneklerinin ortaya cikmasini saglamak amaciyla teknigi gelistirerek alan yazina
sunmustur.

SCAMPER Teknigi, bireylerin yaratici problem c¢b6zme becerilerini anlama ve
gelistirmelerine firsat sunan, fikir ve suUreclere dayali olarak yapilandiriimis ve alt
pasamaklarini olusturan kelimelerin ilk harflerinin birlesimiyle isimlendirilen bir
tekniktir. Bu teknigin 6zunde her yeni fikrin baska fikirlerden esinlenerek dogacagi ana
fikri yatmaktadir.

SCAMPER Teknigi kisaca yaratici dusinmeyi destekleyen, pratik, eglenceli bir beyin
firtinasi teknigi olarak tanimlanabilir. Bu teknigin en énemli &zelligi; bir nesne veya
fikrin ele alinarak, bu teknige ait onceden belirlenmis basamaklar Uzerinden beyin
firtinasinin yapilmasidir. Beyin firtinasiyla nesne veya fikir degistirilip farkli formlara
donusturulerek cocuklarin yaratici ve esnek dusunme becerileri gelistirilebilmektedir.
“SCAMPER” kelimesi ingilizce kékenli yedi adet kelimenin kisaltilmasindan meydana
gelmektedir. Bu yedi kelime ayni zamanda teknigin alt basamaklarini
olusturmaktadir.
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SCAMPER Tekniginin alt basamaklarini bir
ornek Uzerinden incelersek:

S: Substitude (Yer degistirme): Bu asamada
teknik icin kullanilan nesneyle ayni gorevi
ustlenecek yeni bir nesne bulunmaya calisilir
ve 6grenciye bunun Uzerine soru sorulur. Yer
degistirme basamagi ele alinan nesnenin bir
parcasinin yeri degistirildiginde ne
olabilecedi konusunda dusunme suUreci
olarak aciklanmaktadir.

Kalemin yerine baska ne kullanilabilir?

C. Combine (Birlestirme): Bu asamada
kullanilan nesnenin baska hangi nesnelerle
bir arada kullanilabilecegi, bir araya
getirilebilecedi sorgulanir.

Kalem baska hangi nesnelerle birlestirilebilir?
A: Adapt (Uyarlama): Bu asamada nesnenin
yoklugunda ne yapilabilecegi dusunulur.
Kalem hi¢c icat edilmeseydi yerine ne
kullanilirdi?

M: Modify, magnify, minify (Degistirme,
buyutme, kucultme): Nesnenin baska turlu
olma ihtimali arastirilir.

Kalem daha buyuk, kucuk ya da agir olsaydi
nasil olurdu?

P: Put the other uses ( Baska amaclarla
kullanma): Nesnenin baska hangi amaclarla
kullanilabilecegi sorgulanarak pratik zeka
gelistirilir.

Kalemi yazmak disinda ne icin kullanir,
onunla baska neler yapilabilir?

E: Eliminate (Yok etme, cikarma): Nesnenin
butunselligi fikir Gzerinde bozulmaya calisilir.
Bu asamada detaylar da kesfedilmis olur.
Kalemin hangi parcasi ¢ikarilabilir?

R: Reverse, Rearrange (Ters duz etme,
yeniden duzenleme): Ogrencinin nesneyi
kendisinin nasil tasarlayacagi sorulur. Boylece
nesneyi sorgulamaya, elestirmeye yonlenir ve
bu kusurlari gidermek icin plan yapar.

Kalemi sen tasarlamis olsaydin bu nasll
olurdu?




Orneklerde de goéruldugu Gzere tum sUrecte
o6grencilere ele alinan nesnenin/dustncenin
tamami ya da bir kisminin yeri degistiginde
nelerin  yapilacagi konusunda  sorular
sorulmaktadir. Bdylece &gdrencinin yaratici
fikir retmesi icin uygun ortamlar olusturulur.
Yeni bir sey uretmekten cok &grencilere
yoéneltilen sorular yardimiyla onlarin yaratici
dusunme becerilerinin gelisimi
hedeflenmektedir. Bu surecte ortaya bir Urun
clkmasindan oOte ogrencinin  uygulamaya,
sUrece aktif olarak katilmasi daha &nemili
goérulmektedir.

SCAMPER Teknigi ile cocuklarin; dusunme,
sorgulama, kesfetme, elestirme, alternatif
uretme, onarma, ¢6zUm sunma gibi
becerileri kazandiklari ve bu becerileri
gelistirdikleri gorulmektedir. Bu beceriler her
insanda bir miktar bulunmakla birlikte her
birinin pes pese dizilmis, bilin¢li bir sekilde
ogrenilmis ve uygulanmis olmasi ¢cocugun
gelecek yasamindaki davranis bicimini ve
aliskanhklarini  da  degistirmektedir. Bu
beceriler ile cocuklar; 6grenme, ¢o6zUm
uretme, problemlerle basa c¢lkma gibi
becerileri sistemli bir dusunce yapisiyla ele
almakta, bu yolla da bircok seyi goézden
kacirmadan hayata daha kolay uyum
saglayabilmektedirler.

SCAMPER Teknigi bircok konuda 6grencilere
yaraticl dusunceyle harmanlanmis alternatif
bir bakis acisi sunarken bu teknigin
uygulama asamasinda uygulayicilarin  bir
takim durumlari g6z énunde bulundurmalari
gerekmektedir. Teknigin uygulama
asamasinda konunun SCAMPER Teknigine
uygun olup olmadigr ve kalabalik sinif
ortamlari icin uygulayicinin bir duzenleme
yapma gerekliligi bu durumlardan bazilaridir.
Albert Einsteinin “ Yaraticilik bulasicidir.
Baskasina bulastirin.” sézune kulak vererek
‘yaratici dusunmek” eyleminin tum
cocuklarimiza tesir ettigi, farkh fikirlerin
ortaya c¢lkmasinin  oénemsenerek egitim
ortamlarinin buna gére duzenlendigi gunler
dilegiye...
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Dunya genelinde bircok Uulkeyi etkileyen
salgin doneminde Ulkemizde de ciddi
boyutta tedbirler alinmis, yogun bir
karantina sureci uygulanmisti. Egitimlerin
cevrimici yollarla surdurulmesi, 6grencilerin
arkadaslarindan ve okullarindan  uzak
kalmalarina sebep oldu. Bircok ebeveyn ve
egitimci, cocuklarimizin bu dénemden en
az hasarla cikmalarr icin ¢dzum yollari
aramaya basladi. Tum Akil ve Zeka Oyunlari
Federasyonu olarak egitimlerimizin ve
yarismalarimizin  durdugu bu dénemde
“Bizler ne yapabiliriz, egitim- &gretim

surecine nasi| katki saglayabiliriz”
dusuncesinden  yola clkarak  egitim
calismalarimiza devam edebilmek,

ogrencilerimize ulasabilmek icin alternatif
yollar bulmaya calistik. Bu sekilde “Oyuncu
Beyinler Turnuvasl” hikayemiz baslamis
oldu. Federasyon Baskanimiz Sayin Saban
Kurt onculugunde komisyon baskanlari
arasinda yapllan goérusmeler sonucunda
Turnuva Komisyonu Baskani Sayin Derya
Ozkan Ulkemizin dért bir yanindaki
cocuklarimiza, genclerimize ulasabilmek
hedefiyle turnuvanin alt yapi calismalarina
basladi.

Titizlikle yurutulen calismalar sonucunda
ogrencilerle bulusan ve oldukca da ilgi
goren Oyuncu Beyinler Turnuvasi; analitik
disunme, nesneler arasi iliski, cevrenin ve
bulunulan mekanin farkina varma,
karsilasilan olaylari zihinde canlandirabilme
ve matematik islem becerilerinin
gelistiriimesi; bu becerilerin pekistirilmesi
amacina hizmet etmektedir.




Oyuncu Beyinler Turnuvasi,
gunumuzde “zamanin kaliteli
degerlendirilmesi” kavramiyla

ortusen, kisa vadede hizli ve ise yarar
donutler alinabilen bir turnuvadir.
Ogrenciyi merkeze alan yapisiyla
hem ogrenciyi hem de egitmeni
olumlu yénde gudulen bir sistem
uzerine kurulmus “Oyuncu Beyinler
Turnuvas!” iceriginde bulunan soru
kalitesiyle de on plana c¢cikmaktadir.
Turnuva Komisyon Baskanimiz Sayin
Derya Ozkan ve ekibi tarafindan
hazirlanan sorular oyuncularimizin
karsisina clkmadan once defalarca
cOzulerek  hata riski  en aza
indirilmektedir.

Usta egitmenlerimiz  tarafindan
verilen 2.Derece Akl ve Zeka
Oyunlari Egitimi, Oyuncu Beyinler
Turnuvasina hazirlik icin ogreticilere
temel olusturmaktadir. 2. Derece
eqgitimi alan tum ogreticilerimiz,
kagit kalem oyunlari hakkinda bilgi
sahibi olmakta ve turnuva icin
ogrenci  yetistirebilecek  seviyeye
ulasmaktadir. Turnuva icerigini
agirlikh olarak kalem kagit oyunlari
olustursa da Metaforms, Numbers,
Colours, Pentamino gibi kutu
oyunlarinin  kitapc¢iga  aktarilmis
sekillerinin de turnuvada yer almasi
soru yelpazesini oldukca
genisletmistir. Turnuva oncesi
yayimlanan “Ornek Kitapcik” ve “
Deneme Sinavi” katilimcilarimizin
turnuvaya daha iyi hazirlanmalariicin
bir firsat niteligi tasimaktadir.
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Her gecen gun kendimizi gelistirme, yeniliklere ayak uydurma ve sahadan gelen
taleplere goére calismalarimizda guncelleme yapma ilkemize dayanarak bu yil
gerceklestirilecek olan Oyuncu Beyinler Turnuvasindada bir yenilige imza attik.
lIkokul ve ortaokul égrencilerimizin yani sira yeni eklenen “Acik Kategori” ile yas
siniri - olmadan tum oyun severlerimizin  Oyuncu Beyinler Turnuvasina
katilabilmelerine imkan sagladik. Ayni zamanda sistemimizdeki danisman paneli
uzerinden 6grencilerin takibini kolaylastirdik.

2017 yihinda kurulan Tum Akil ve Zeka Oyunlari Federasyonumuz degisimi
kucaklayan yapisiyla, alanindaki gelismeleri takip ederek, oyunun insana kattigi
degerle durusundan 6dun vermeden yolunda ilerlemeye devam etmektedir.

Tum katilmci oyuncu ve danismanlarimiza tesekkur eder, oyun dolu gunler
dileriz...
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Federasyonumuz ile Milli Egitim Bakanhgi arasinda imzalanan is birligi protokolu
kapsaminda bu yil besincisi duzenlenen Turkiye Akil ve Zeka Oyunlari
Turnuvasinin  final yarismalari  9-10-11 Haziran tarihlerinde Kayseri'de
gerceklestirildi. Turnuva yonergesi ve sartnamesinin Milli Egitim Bakanligi
tarafindan Ekim ayi itibariyle tum il Milli Egitim MUudurlUklerine resmi yazi ile
bildirilmesi neticesinde heyecanla beklenen sure¢ baslamis oldu.




7'den 77'ye tum oyun severler tarafindan takip edilen ve artik bir gelenek haline
gelen turnuvamizin resmi olarak duyurusu yapildiktan sonra illerimizde turnuva
hazirliklarina baslandi. Akil ve zeka oyunlarina goénul veren tum o6grencilerimiz,
danisman o6gretmenlerimiz ve velilerimiz icin oyun dolu bir sure¢ baslamis oldu.
Cunku Turkiye Akil ve Zeka Oyunlari Turnuvasl sonuca odakli olmayan; surece de
kiymet veren bir turnuva 6zelligi tasimakta, égrencilerimizin bu surec icerisinde
kazandiklari beceriler bizler icin dnem tasimaktadir.




T

Bu kisimda siz degerli okurlarimiz icin Turkiye Finallerine gelene kadar turnuva
surecimiz nasil islemektedir, biraz bundan bahsetmek istiyoruz:

1. Tuarkiye Akil ve Zeka Oyunlari Turnuvasi'na katilim saglayabilmek icin
oncelikle siniflar bunyesinde turnuvalar yapilarak Okul Turnuvasi'na katilacak
ogrencilerin belirlenmesi

2. Okul Turnuvalarinin gerceklestirilmesi ile oyun bazinda okul birincilerinin
belirlenmesi ve ilce Milli Egitim MudurlUklerine bildirilmesi

3. ilce Turnuvalarinin yapilarak ilkokul ve ortaokul kategorilerinde toplamda 10
oyunda birinci olan 6grencilerin il Milli Egitim Mudurluklerine bildirilmesi

4. Son olarak il Finalinde tum ilcelerden katilim saglayan édrenciler arasindan
Turkiye Finalinde illerini temsil edecek birincilerin belirlenmesi seklinde
gerceklestirilmektedir.




Turnuva verilerine bakildiginda Turkiye 5. Akil ve Zeka Oyunlari Turnuvasi'na
katilim saglamak icin 74 ilde turnuva yapildi. Sinif, okul, ilce ve il elemeleri
dusunuldugunde bir milyondan fazla égrenciye turnuva suUrecinde ulasiimis
oldu. Genis bir etki alani bulunan bu turnuvalarda amac yalnizca égrencilerimize
oyun oynatmak degil; onlarin bilissel, sosyal ve akademik gelisimlerine katkida
bulunmaktir. Cunku turnuva oyunlarimiz incelendiginde oyunlar yoluyla;
ogrencilerin el- gdz koordinasyonu, stratejik dusunme ile dikkat denge
becerilerini gelistirdikleri gorulmektedir.




Yaralarimizi Oyun ile Sardik

6 Subat 2023 tarihinde Kahramanmaras merkezli olarak gerceklesen ve Ulkemizi
derinden yaralayan deprem felaketi sonrasi Tum Akil ve Zeka Oyunlari
Federasyonu olarak yuruttugumuz egitimler, turnuvalar vb. faaliyetleri bir sure
durdurma karari aldik. Ancak oyunun iyilestirici gucune inandigimiz icin bu
minvalde en iyi bildigimiz isi yaparak yaralarimizi sarmaya katkida bulunmak
istedik. Gerek deprem bodlgesinde gerek ise diger illerimizde yurutulen
calismalarda cocuk ve oyunu merkeze alarak 6zel calismalar yuruttuk. Bu
surecte ogrencilerimizi motive edebilmek adina tarihinde guncelleme yapmak
suretiyle Turkiye Akil ve Zeka Oyunlari Turnuvasi’'ni gerceklestirmenin daha
dogru olacagini dusUnerek turnuvamizin planlamasini hizlandirdik. Tum

paydaslarimizla birlikte buUyuUk bir birliktelik sergileyerek yaralarimizi birlikte
sardik...




BUyuUk Final Heyecani

Milli Egitim Bakanhgi, Genclik ve Spor Bakanligi, Kayseri Valiligi, Kayseri
Buyuksehir Belediyesi ve Tum Akil ve Zeka Oyunlari Federasyonu isbirligi ile
duzenlenen 5. Turkiye Akil ve Zeka Oyunlari Turnuvasi 9-10-11 Haziran 2023
tarihlerinde Kayseri Kadir Has Kongre ve Kultur Merkezi'nde 74 ilden 723
ogrencinin katilmi ile gerceklestirildi.




Doya Doya Oyun Oynadik

9 Haziran tarihinde Kayit Kontrol ve Teknik Toplanti ile baslayan turnuvaya
ulkemizin doért bir yanindan gelerek katilim saglayan ogrencilerimiz ve
danisman ogretmenlerimiz kendileri icin ayrilmis konaklama alanlarina
yerlestirilmek Uzere otogarda karsilandilar.

Bu surecte oyunlarin oynanacagl Kadir Has Kongre ve Kultur Merkezi Spor
Salonu usta egitmenlerimiz tarafinda turnuvaya hazir hale getirildi.
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Kayseri Valisi Sayin Gokmen Cicek, Kayseri Buyuksehir Belediye Baskani Sayin
Dr. Memduh Buyukkilic ve Tum Akil ve Zeka Oyunlari Federasyonu Baskani
Sayin Saban Kurt'un acilis konusmalari yaptigl turnuvada Kayseri Valisi Sayin
Gokmen Cicek’'in sembolik acilis hamlesi ile turnuva baslamis oldu. Farkli
sehirlerden 6grencileri ayni masada bir araya getiren turnuvada o6grenciler 7 tur
boyunca kiyasiya mucadele ettiler. Oyuncu eslendirmelerinde isvicre Sistemi'nin
kullanildigl Turkiye Akil ve Zeka Oyunlari Turnuvasi’'nda 50 usta egitmen ve 70
yerel hakem olmak Uzere toplamda 120 hakem gdérev almis oldu.
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Odul Téreninde Kucak Dolusu Oyun
Heyecanin bir an olsun azalmadigl turnuvada 7. turun sonunda oyunlarin sampiyonlari
belli oldu. ilkokul ve Ortaokul kategorilerinde toplam 10 farkli oyunda dereceye giren
ogrencilerimiz icin o6dul téreni gerceklestirildi. Yarismacilara odulleri, Tum Akil ve Zeka
Oyunlari Federasyonu Baskani Sayin Saban KURT, Kayseri Genclik ve Spor il MUdUurG Sayin
Ali ihsan KABAKCI, Kayseri il Milli Egitim Mudur Yardimcisi Sayin Hiseyin AKPINAR, TUm
Akil ve Zekad Oyunlari Federasyonu Yénetim Kurulu Uyesi Sayin Metin ALKAN, Egitim
Komisyonu Baskani Sayin Bulent ACIKGOZ, Turnuva Komisyonu Baskani Sayin Derya
OZKAN, KulUpler Komisyonu Baskani Sayin Veysi ARSLAN ve Basin Medya ve
Organizasyon Komisyonu Baskani Sayin Esra Aslihan CINBIS tarafindan takdim edildi.
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Biz Bir Takimiz

Gectigimiz yillarda danisman 6gretmenlerimiz tarafindan dile getirilen bir talep
bu yilki turnuvada uygulamaya gecirildi. Turkiye 5. Akil ve Zeka Oyunlari
Turnuvasi’'na katilan 74 ilimizin takim puanlari da hesaplanarak iller bazinda
takim basari siralamasi olusturuldu. Boylece illerimiz genel siralamada
basarilarini degerlendirme imkani buldular.




Dereceye giren takimlarimiza odulleri Tum Akil ve Zeka Oyunlari Federasyonu
Baskani Sayin Saban Kurt tarafindan takdim edildi. Bireysel basarinin yaninda
takim olarak da basariya ulasan yarismacilar kupalariniilleri adina kaldirdilar.

Her gecen yil daha cok buyuyor, en iyisini yapmak icin daha cok calisiyoruz. Her
turnuva sonunda soyledigimiz gibi “Seneye Gorusuruz”...
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ve 0gretmenleri akil ve zeka oyunlan ile tamst
ve ogrencilerin motivasyonlarnna katki saglam
amaciyla her y1l bu yansmalarin diizenlenmes
duyduklan memnuniyeti dile getirerek, Aydin’
kiye finallerinde temsil edecek ogrencilere bas:
diedi. Yarismalarda dereceye girenlerin odiille
takdim edilmesinden sonra sona eren program
carli Kaymakami Ersin Tepeli, Il Milli E
Seyfullah Okumus, Kocarl1 Belediye B
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Kiyasiya zeka yarisi

Erzurum’un Oltu ilgesinde Okullar Arasi Zeka Oyunlan Turnuvas: duzenlendi.
likokul ve ortackul 4grencileri turnuvada finale kalmak icin kiyasiva yansh.
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Kaplan ve protokol iiyeleri katild.

B MILLI E§itim Bakanhg ve Tiim Akil ve Zeka
Oyunlan Federasyonu (TAZOF) isbirligiyle Aydin'da
Y diizenlenen Akil ve Zeka Oyunlan il finali Kogarhi'da
6diil téreniyle yapildi. Aydmn genelinde bulunan res-
mi ve dzel okullardan dgrencilerin katildig torende,
1 Milli Egitim Miidiirii Seyfullah Okumus, 6grenci
. ve ogretmenleri akil ve zeka oyunlar ile tamgtirmak
ve dgrencilerin motivasyonlanna katki saglamak
amaciyla her y1l bu yansmalarin diizenlenmesinden
duyduklart memnuniyeti dile getirerek, Aydin'i Tiir-
. kiye finallerinde temsil edecek 6grencilere bagarilar
diledi. Yansmalarda dereceye girenlerin &diillerinin
takdim edilmesinden sonra sona eren programa; Ko-
carl Kaymakam Ersin Tepeli, 1l Milli Egitim Midiirii
Seyfullah Okumus, Kogarli Belediye Bagkam Nedim
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5. AKIL VE ZEKA OYUNLARI TURNUVASI YAPILDI

"ZEKA OYUNLARI HER
OGRENCIYE HITAP EDER"
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TUM Akl ve Zeka Oyunlan Federasyonu (TA-
Z0F) Baskam Saban Kurt, bu wil 5.'sind dlizenle-

diklen akil ve zeka oyunlanm uluslararas: boyu-§

la tagryarak, dOryanim farkh kdgesinden Olke ve
sporculann kathmiyla Tlrkiye'de yapmay he-
defledikierini bildird.

74 ilden 723 ifkokul ve ortaockul 64rencisinin
katicicy, ikokul Ogrencilerinin eqiibrio, Q-bitz,
mangala, pentago ve kure, ortackul Ggrencile-
r e kulami, reversi, mangala, pentago ve klre|
kategonlennde yvansticy Akl ve Zeka Oyunlan Tor-
kive Finali icin Kaysen'ye gelen Kurt, A4 muha-
birine, ulkede son doénemde federasyoniamda bir-
ikte bu oyuniann biinrkdmen artbdum belirtti, Don-
yada boyle bir akil ve 2eka oyunlan turnuvas: or-
niedi bulunmadiding saret eden Kurt, akademik
kadrolan ve usta egitmenlerle goris alisverisin-
de bulunarak bu oyunlan beliredikienn itade ett
Oyunlann ¢ocuklara katkesin 6n planda tuttuk-
lanri dite getiren Kurt, mesleklerini bilinghi yap-
malan igin federasyon olarak 20 bine yakin 64-
retmen: edittiklernni anlatts,

e

ELLE Egaties Rakailigs v Tikss Al ve
Teked Oyanlam Federanpesrn [TADOF)
e i ile Ay s Erenaen Miewi Fem
Liges Spor Salonu ndsdiesdenes final
Anbearn e odaskh Ugeainde Sfrenim pleen
B3 Egrencinin yan ara Sfreimenler ve velller
hmtlnmnnhumdummwem
lert mangala, iniee, i PeTilaga ve gl
o, ortaoial Sfrenclen e mangala, ke,
pentags, reversi e kulammd kategonlerinde
yangts. Turnusamn planlanmasssdan v koot
diras yomrumdam soramla Aol ve eich Cyanla
£t St Bira Aalihan Clisiig, bty afan
aytadenices olmamsaagum syl Cauk
Farm doya deyra ryun gyl lanes, Borlere
oyunlaman pevk plema larey hechofledii lerine
dilekal gelien (imeidy pormerennn gooe e s
J malmdﬁﬁrmwmlhmilhmme
F&ﬂ.m.’rﬂuhlhﬂ:ﬂwrlplbthn
“Elemse uraa ooeklar

WAL AL
ﬁmu:ﬂnmtmkeﬁmmw Cmemaman
wtyuniar, seralegl, dapimme, odakianma, & ve

| won kewedinesponuns geligticirve geculdam
amdikkat problemberind kaldira™ dedl. Teana
waeda el elen ablefer de

eyunlan merskla seyretil. B

IZE (Anayurt) - Rize Belediyesi, Milli Egi-
tim Midirligii ve Tarkive Akl ve Zeka

Oyunlan (TAZOF) isbarligi ile 11 genclinde diizen-
lenen "Akil ve Zeka Oyunlan®™ turnuvasinin Rize
v Merkez ilgedeki okullar Kapsamundaki misabakala-
n Rize Borsa Istanbul Mesleki ve Teknik Anadolu
Lisest'nde yaplch.
likokul ve ortaokul diizeyinde gerceklestirilen

Akil ve Zeka Oyunlari yanismasi diizenlendi

yvargmalara toplam 133 Gfrenci kauldi. 10 farkl
kategoride yapilan yangmalarda ilk 3e giren 6§-
rencilere madalvalan takdim edildi. [l bazndaki
varismanin ise 4-5 Nisan tarihlerinde Rize Yenige-
hir Kapali Spor Salonu’nda vapilacag bildirildi. 11
bazindaki yansmalarda 1. olan &grencilerin Hazi-
ran aymda yaplacak olan Tirkiye sampiyonasinda
Rize yi1 temsil edeceg: bildinidi.

f




Kesan 2. Akil ve
Zeka Oyunlan

Turnuvast yapildi

i Ozgiir GUVENC
STANBUL (Anayurt)- Kesan 2. Akil ve
ka Oyunlan Turmuvasi, 213 Gfrencinin
katilhmivla gergeklestinildi. Akil ve Zeka
Oyunlan Federasyonu'nun Kesan Belediyes:
isbirliginde diizenlenen wumuvada Grenci-
ler; Equilibrio, pentago, mangala, kulami,
reversi, g-bitz, kiire kategorilerinde galip
gelebilmek igin ter dikiil. Turnuva sonunda
dereceye girenlerler ddiillendirildi.
ORTAOKUL KATEGORISI; Pentago:
Ilke Enoga, Beril Kislaci, Elvin Simsek, Ke-
rem Atay, Zeliha Melza Bagaran, Kiire: Yu-
suf Koz, Serra Yildinm, Baran Baser, Akin
Damlica, Mete Ergeng. Mangala: Hilseyin El
Abus, Nural Inci, Bilgin Melis, Cemil Ayaz
Kiipiik, Nehir Ugak. Kulami: Beyza Filiz,
Beren Biiciik, Harun Bugra Ceylan, Almina
Giliner, Serra Yaprak Gaytancioglu. Reversi:
Efe Yavuz, Ali Kemal Kurtoglu, Cafan
Veysel Ertoga, [kim Derin Engin, Serkan
Erbey Giilgen. o
ILKOKUL KATEGORISI; Q-Bite:
Giines Bozkurt, Yonca Ozkan, Elif Ece Uslu,
Deerin Yaman, Tanm Cinar, Equilibno; Kadir
Eren Kurt, Emir Kaan Ozer, Atlas Ayaz Yo-
kus, Hiranur Yilmaz, Kuzey [brahimoglu.
Mangala: Hilseyin Bora Nural, Elif Canbaz,
Merve Yilmaz, Ziimra Bayar, Ceylin Tez-
men. Pettago: Onder Celik, Furkan Kannea,
Rilzvar Kiranoglu, Deniz Dincer, Gillsima
Boyalk. Kiire: Bozan Coban, Muhammed
Al Saylak, Tunay Yavas, Omer Haht Tekin,
Bora Cahk.

Zeka kupu cocuklar
Erzurum’da yarist

ERZURUM - Erzurum'da 5. Akil ve Ze-
ka Oyunlan Turmuvasi dizenlendi. Mil-
li Egitim Bakanlig: Temel Egitim Mudarli-
gii ve Tum Akil ve Zeka Oyunlarn Federas-
yonu igbirligi ile Palandéken Miimtaz Tur-
han Anadolu Lisesi Spor Salonunda yapi-
lan turnuvaya, 88 ilkokul ve 89 ortackul-
dan 177 6grenci katilds. Tlcelerinde birinci
olan ilkokul 6g rencileri mangala, kiire, g-
bitz, pentago ve equilibrio, ortaokul 6gren-
cileri ise mangala, kiire, pentago, reversive
kulami kategorilerinde yansacak.

i1 Milli Egitim Miidiirii Salih Kaygusuz,
turnuvanin acihisinda, heryil birbirinden
farkli bilimsel, kiilttirel, sosyal ve sportif
etkinlikler diizenlediklerini bildirdi.

Erzurum'da basariyiartirma programi
cercevesinde gerceklestirilen etkinliklerle
ogrencilerin fiziksel, ruhsal ve sosyal geli-
simlerini desteklediklerini ifade eden Kay-
gusuz, 'Bu baglamda il ve ilcelerimize ey-
lem planlarini hazirlayip génderdik. Ogret-
menlerimizin mesleki gelisimlerine katki-
da bulunmak i¢in cesitli egitimler dizen-
ledik. 2019 yilindan bugiine kadar Erzu-

rum'da bulunan 3 bin 6gretmenimize okul

ve zeka oyunlan egitimi verdik" dedi.




Ttrkiye akil ve zeka oyunlarini
uluslararasi bovuta tasmacak

Tiim Alal ve Zeka Oyunian Federasyonu
(TAZOF) Baskani Saban Kurt, bu yil 5.'sini
tiizenledikleri akil ve zeka oyunlanni uluslararast
hoyuta tasiyarak, diinyanin farkh kisesinden dilke
ve sporculann katihmiyla Tiirkiye'de yapmay
hedeflediklerini bildirdi. 74 ilden 723 ilkokul ve
ortaokul 6@rencisinin katildsd1, ilkokul dGrencile-
rinin eqilibrio, Q-bitz, mangala, pentago ve kiire,
ortaokul dgrencileri ise kulami, reversi, mangala,
pentago ve kiire kategorilerinde yansti Akil ve
Ieka Oyunlan Tiirkiye Finali icin Kayseri’ye gelen
Kurt, ilkede son donemde federasyonlanyla birlikte
bu oyunlann bilinirliginin arttigim belirtti. Diinyada
béyle bir akil ve zeka oyunlan turnuvas: dmedi bu-

HUHYH":’H IH] DALDA
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Moraping lemil Blssolnyayiace Mokl 4. sind
Eajrencass Efen Mo Catm e Kire Odactol
Flagorslnde, Kapal Orteokuly T, gol &
rencisl lsmail Eren Yagar, Tidkeys gampiyonu
[- 1]

Ay lumireays Kampeasrdan kaidan
Fonyn Imiciles Abdulah Ayar Teokw
Fiing yarcpmalannds Tk 4'ciiigi Moo
tangata’da Leya Su Acar Torkdye Tnos,
Okl Panlasgo'ds Exma Mur aﬁ.’ Tilrkeiyn
Sncisd, Orisckal Miegals, Gices Unal e
Tirkiys 1M nosl ok furmehvay lamasslac

Bt parulet Bie Ml Eplion Mudie] brahim
Ginad, "Bu orena ikmize va ApOTTHED WipELa,
Tiriiye demoesl yaran gRampyon Sjrenc-
iz, ol midnesmi Fazh Cankaya v
Relirtiny Wasa. danigman Sgremenkermir Orhan
Edkan v Duadu Yeligs'l sena biuhss Akl va
Falull oyunian tumivalannda emedi gecen
Bomisyon Dyeberimizl. bim Ofrencl we Sdnet
AT Sehnik ader, Dasahlarein déaners
cbanm” dedi. AR

lunmadidina isaret eden Kurt, “Uluslararasi bazda
da hayallerimiz var. Diinyanin her kdsesinden iilke
ve sporcularin katildign bir turnuvay Tiirkiye’nin
onderliginde, belirleyecedimiz kurallar ve konularla
gerceklestirmek istiyoruz” diye konustu. (AA)

.
Milli Egitim Bakanlsji Temed Egitim Hu-durltlﬁu ve Tim Akil ve Zeka Oyunlan
Federasyonu ighirligi ile Palandiken Mimlaz Turhan Anadolu Lisesi Spor Sa-
lonunda ]’-lpllﬂl'Hl.lr'l'll..l'l'-le'ﬂ- ﬂ#ﬂkukul.ve Y ortaokwldan 1?‘.-'&gren-:| uhlﬂ: )




5. AKIL VE ZEKA OYUNLARI TORKIYE FINALi KAYSERI'DE GERCEKLESTI

T m Akil ve Zeka Oyunlar Fe-
derasyonu (TAZOF) Baska-
n1 Saban Kurt, bu yil 5'neisini
diizenledikleri akil ve zeka oyunla-
rint uluslararasi boyuta tasiyarak,
diinyanin farkh kosesinden tilke ve
sporculanin  katihmuyla  Tiirkiye'de
yapmayl hedeflediklerini  bildirdi.
74 ilden 723 ilkokul ve ortaokul 6g-
rencisinin  katildig, ilkokul ogren-
cilerinin egilibrio, Q-bitz, mangala,
pentago ve kiire, ortaokul 6grencileri
ise kulami, reversi, mangala, pentago
ve kiire kategorilerinde yaristigi Akil
ve Zeka Oyunlan Ttirkiye Finali icin
Kayseri'ye gelen Kurt, tilkede son do-
nemde federasyonlariyla birlikte bu
oyunlarin bilinirliginin arttigini be-
lirtti. Dtinyada béyle bir akil ve zeka
oyunlar1 turnuvas: 6rnegi bulunma-
digma isaret eden Kurt, akademik
kadrolar1 ve usta egitmenlerle goriis
aligverisinde bulunarak bu oyunlar
belirlediklerini ifade etti.

20 BINE YAKIN OGRETMENE
EGITIM VERILDI

Oyunlarin ¢ocuklara katkisini 6n
planda tuttuklarin dile getiren Kurt,
mesleklerini bilingli yapmalari icin
federasyon olarak 20 bine yakin &g-
retmeni egittiklerini anlatty.

Diizenledikleri turnuvada arala-
rinda ABD, Kanada ve Finlandiya ek-

senli oyunlarin yani sira “mangala”
gibi bolgeye ait oyunlarin da bulun-
dugunu belirten Kurt, federasyonla-
rinin Tiirkiye'de bu oyunlarla ilgili bir
eksiklik gordiigiinii kaydetti. Fede-
rasyonlarinin kurulus amagclarindan
birinin de Tiirkive'deki akil ve zeka
oyunlarinmn b1hn1rhg1n| artirmak ol-
dugu nu belirtti.

COCUKLAR HEM OYNUYOR
HEM OGRENIYOR

Cocuklardan, yarismalarini  ve
rekabet etmelerini ancak, bunun bir
oyun ve eglence oldugunu da hicbir
zaman unutmamalarin isteyen Kurt,
soyle konustu: “Stratejik diistinme
becerisi olsun, bilissel becerilerde-
ki katkilari ¢ocugun davramislarini
direkt etkiliyor. Burada arkadashk,
uyum ¢ok 6nemli. Cocuklara yen-
me ve yenilme duygusunu da dgre-
tiyoruz. Cocuklar hem oynuyor, hem
Ggreniyor hem egleniyor. Bu ticlii cok
onemli.”

Kurt, “Uluslararas: bazda da ha-
yallerimiz var. Diinyanun her kose-
sinden tilke ve sporcularin katildig
bir turnuvay: Tiirkiye'nin énderligin-
de, belirleyecegimiz kurallar ve ko-
nularla gerceklestirmek istiyoruz. in-
sallah onu da hep beraber yapacagz
dive distintiyoruz, imit ediyoruz.”
diye konustu
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5 Akil ve Zeka Oyunlar Tlrkiye Sampiyona-
sinda, Kayseride yapilan ve Ulke genelinde
1000 ogrencinin katildigi turnuvada Q-Bitz
lIkokul kategorisinde Konya temsilcisi, Ka-
rapinar Ismet Blyukyaylac llkokulu 4.
Sinif dgrencisi Eflin Nur Cetin ve Kire Or-
taokul Kategorisinde, Kayall Ortaokulu 7
Sinif &drencisi Ismail Eren Yasar Turkiye
sampiyonu oldu. Ayni turnuvaya Karapi-
nardan katilan Konya temsilcileri Abdullah
Ayaz llkokul Kiire yansmalannda Tirkiye
4ciltgu llkokul Mangalada Leyla Su Acar

EDEF ULUSLARARASI

BOYUTA TASIMAK

Tam Akil ve Zeka Oyunlari Federasyonu (TAZOF) Baskani Saban Kurt, “Bu oyunlarln cocuklarin
algilama, dikkat, mantik, akil ytritme ve islem becerilerine yuksek katkllarl var’ diye konustu
sy
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Tirkiye 7ncisi, Ortaokul Pentagoda Esma
Nur Soylu Turkiye Sincisi, Ortaokul Man-
gala, Giilcan Unal ise Tirkiye 17ncisi olarak
turnuvay tamamladi.




Akil ve Zeka Oyunlar

TURNUVASI YAPILDI

H atay'n  Ddortyol ilcesinde
cadir kentte ¢ocuklara yo-
nelik Akil ve Zeka Oyunlan
Turnuvas: diizenlendi.

lige Milli Egitim Miidiirlii-
gii tarafindan, eski havaalani-
nin yerine yapilan cadir kentte
diizenlenen turnuvaya, anao-
kulu, ilkokul, ortaokul ve lise-
den yaklasik 600 6grenci katildi.
Ogrenciler turnuvada, mangala,
reversi, pentago gibi 8 farkh akil
ve zeka oyunlant oynadi. Ilce

Milli Egitim Midiiri Mehmet
Toksoy, 6 Subat depremlerinden
sonra Ogrencilerin yasadikla-
rn travmay: atlatmalar icin kent
genelinde cesitli etkinliklerin
diizenlendigini soyledi. Boyle-
ce Ogrencilerin sosyallesmesini
saglamayi1 amacladiklarini akta-
ran Toksoy, turnuvalara katilan
ogrencilere basar1 diledi. Turnu-
va koordinatorii Halil Ibrahim
Kocaman da turnuvanin 2 giin

siirecegini soyledi. E
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